Математичний та інформативний брейн-ринг.
Мета:

*  навчальна – розширення знань учнів як математичних, так і з історії математики; показати необхідність математики в інших науках;

*  розвиваюча – розвиток пізнавального інтересу; розвивати вміння чітко висловлювати свої думки, комунікабельність;

*  виховна – формувати дружні, товариські відносини, вміння працювати групою; виховувати потяг до неперервного вдосконалення своїх знань.

Вид діяльності: ігровий.

Форма проведення заходу: брейн-ринг.

Орієнтовний вік дітей: 10-16 років.

Тривалість проведення заходу: 45 хвилин.

Місце проведення: актова зала.

Матеріально-технічне забезпечення: картки з питаннями, спеціальний прилад для фіксування реакції команд.

План

1.  Вступне слово ведучого.

2.  Перший етап 

3.  Другий етап
4.  Третій етап
5.  Заключний етап
Хід проведення

1.  Вступне слово ведучого.

Ведучий вітається з учнями, оголошує правила гри.

Вступ

Всім — добрий день, друзі. —

Покликав брейн-ринг

Нас сюди на змагання.

Знавцям й глядачам —

Особливі вітання!

Відомо усім

(Тут відсутні секрети) —

У школі різні

Вивчають предмети.

Наук у нас різних

Вивчають багато.

Яку ж з них ми будемо

Нині вітати?

Тобі, математико,

Наші вітання,

Це ж ти нас зібрала

Усіх на змагання.

Сучасну і давню

Науку чудову

Сьогодні у дії

Побачимо знову.

Чекають тут різні

На вас запитання,

І хитрі задачі,

Й цікаві завдання.

Питання серйозні

Та є й жартівливі,

Тож будьте уважні

І будьте кмітливі.

Обдумайте відповідь

Ви неодмінно,

На справу таку

Вам дається хвилина.

Лишилось питання

Одне з'ясувати:

Хто нині в брейн-рингу

У нас буде грати?

Довідатись легко:

Бо учні ці - клас

Гравці — математики

Нині у нас.

Ведіть, капітани,

Команди в дорогу,

Бажаєм  здобути

Ми вам перемогу!

Представтесь команди

Як вас велечать,

За вас всі разом

Будем ми вболівать!

Дозвольте представити вам шановне журі:

У грі беруть участь 18 учнів з 5 по 11 класи. Вони об'єднанні у дві  команди по 9 гравців. Кожна команда обирала капітана. 
Слово для презентації команд надається гравцям.

2 конкурс Розминка (хто швидше). На обговорення запитань відводиться  не більше 1 хв. Команда, яка першою повідомляє правильну відповідь, отримує 1 бал. Якщо відповідь не правильна, то іншій команді надають додатково 20 сек. на обговорення. Відповіді приймаються після того, як ведучий скаже слово «час». За кожну правильну відповідь команда отримує 0,5 бала
1.  Скільки цифр використовується для написання чисел ? 
2.   У арфи їх чотири, у гітари шість і у домбри також шість.   Про що мова?

3.  Що за сім братів роками рівні, іменами різні ?
4.  Число, що не являється ні простим, ні складовим ?
5.  Назвіть найменьше натуральне число ?
6. Колоду розпиляли на 13 частин. Скільки розпилів зробили?
7. Що важче один кілограм цвяхів або вати?
8. Що не втомлюєшся робити?
9. Якщо п'ять кішок ловлять п'ять мишей за п'ять хвилин, то скільки часу потрібно одній кішці, щоб зловити одну мишку ?
10. Трійка коней біжить зі швидкістю 24 км/ч. З якою швидкістю біжить кожен кінь?

Поки журі підраховує бали, команди приступають до 3 конкурсу
«Математичні Ігри». 

Перемагає та команда, яка за 2 хвилини придумає більше слів. 
У разі, якщо кількість слів однакова, то рахуються всі букви усіх придуманих слів. Згадайте всі математичні терміни на літеру П. 

Поки команди виконують завдання, вболівальники можуть додати їм балів.

Гра з вболівальниками  “Склади слово”. До ведучих викликаються по 7 чоловік з кожної команди вболівальників. Ведучі чіпляють їм на спину літери.
Питання до групи вболівальників команди ____________________ .

Відрізок, який з'єднує дві точки кола і проходить через центр? 

(вболівальники шукають  слово і правильно встають у лінію).
Питання до групи вболівальників команди ____________________ .

Частина прямої між двома даними точками
Шановне журі! Оцініть роботу вболівальників.

А ось і команди готові. 

Слово капітанам. Журі рахує слова, які не повторюються. Записує бали у турнірну таблицю.

4 конкурс «АНАГРАМА»
Треба правильно розставити переплутані літери. Увага на екран. Приклад анаграми.

На екран виводиться  приклад анаграми. Потім завдання для команд.
(Оцінювання)

А зараз дайте відповідь на таку задачу: Подарункову коробку наповнили метеликами. Коли коробку відкрили, метелики розлетілись  в різні сторони. Визнач, скільки було в коробці метеликів,  якщо в двійковій системі числення їх було 10101 ?  

Відповіді дані в десятковій системі счислення.   

(Оцінювання)

Шановні учасники гри та вболівальники. До нас прибув гість з чарівної країни. Зустрічаймо! (Виступ факіра)

5 конкурс – логіка.. Дайте відповіді на завдання. Час на роздуми – 1 хвилина. 

1. Знайдіть закономірність і визначте наступний член послідовності.

2. Петро ліг спати о 9 годині вечора, а будильник завів на 10 годину ранку. Скільки годин він проспав?
3. Знайдіть закономірність і визначте наступний член послідовності
4. Один чоловік купив трьох кіз за 3 гривні. Запитується по чому кожна коза пішла?
5. Числа послідовності записані по певній закономірності. Яке число повинно бути наступним? 
6. Пішов мірошник на млин. У кожному  із 4-х кутів він побачив по 3 мішки, на кожному мішку сиділо по 3 кішки, а кожна кішка мала при собі трьох кошенят. Під мішком сиділо по три мишки. Чи багато було ніг у млині?
7. Числа послідовності записані по певній закономірності. Яке число повинно бути наступним? 
8. Як можна одним мішком пшениці, змоловши її, наповнити два таких самих мішки?  
9. Знайдіть закономірність та визначте наступний член послідовності. 
10. У кімнаті горіло 10 свічок. Шість з них погасили. Скільки свічок залишилося?
11. Скільки яєць можна з'їсти на голодний шлунок?
12. Назвіть три числа, добуток і сума яких однакова 
Молодці. А тепер  Виберіть лист і дайте відповідь на запитання, яке там знаходиться

Для тих, хто вибрав жовтого листа – запитання:
Знайдіть визначення, яке найбільш точно відповідає слову «Інтернет».
Для тих, хто обрав червоний лист – питання:

 В мережі Інтернет цей значок називають в різних країнах по-різному. В Італії – «равлик», Швеції – «слон», Фінляндії його часто іменують «кішкою». Де найчастіше використовується цей знак?
( Відповіді команд. Оцінювання журі )

Маленька бджілка наповнює всі стільники солодким медом.

Ваше завдання-допомогти бджілці !

Щоб це зробити необхідно вирішити ребуси.

 На екрані – соти (5 ребусів). 1 команда говорить цифру від 2 до 6. Відкривається відповідний ребус. Хто перший його розв’язує – подає сигнал. Журі оцінює роботу команд.

Конкурс капітанів «Віриш – не віриш»:

Чи вірите ви, що найменшою одиницею інформації, яка виражає логічне значення Так або Ні і позначається подвійним числом 1 або 0 є БІТ
Чи вірите ви, що інформацію на комп'ютері зберігають у вигляді файлів
· Чи вірите ви, що однією з головною функцією комп'ютера є передача інформації. 
· Чи вірите ви, що інформація обробляється групами по 8 бітів в кожній і така група називається байтом. 
· Чи вірите ви, що за обробку даних в комп'ютері відповідає одна найбільша мікросхема – пам'ять
· Чи вірите ви, що основним елементом управлінням робочого столу є кнопка Пуск. 
Чи вірите ви, що для робіт з графічними даними до складу Windows входить стандартний графічний редактор WORD
Чи вірите ви, що зручним об'єктом для роботи з програмами та документами в Windows є панель управління. 

Підведення підсумків змагань.
Фінал

За хвилиною — хвилина.

Ось і грі прийшов кінець.

Тож показуй нам рахунок:

Хто сьогодні молодець?

Дві команди добре фали,

Хоч без досвіду гравці.

Відповіді показали,

Що обидві — молодці!

Та показує рахунок,

Що одна з команд сильніша,

І з наук твердим гранітом

Впоралась вона спритніше.

Оплесками переможців,

Дружно будемо вітати,

Їм солодкий приз — медалі,

Щоб було про що згадати.

І команді другій також

Ми дамо призів таких,

Але інші це медалі,

Бо діаметр менший в них.

Тож прийміть від нас на пам’ять

Ці медалі “золоті”.

Вам бажаємо удачі

І в навчанні, і в житті!

Всім — добрий день, друзі. 
Покликав брейн-ринг

Нас сюди на змагання.

Знавцям й глядачам —

Особливі вітання!

Відомо усім

(Тут відсутні секрети) —

У школі різні

Вивчають предмети.

Наук у нас різних

Вивчають багато.

Яку ж з них ми будемо

Нині вітати?

Тобі, математико,

Наші вітання,

Це ж ти нас зібрала

Усіх на змагання.

Сучасну і давню

Науку чудову

Сьогодні у дії

Побачимо знову.

Чекають тут різні

На вас запитання,

І хитрі задачі,

Й цікаві завдання.

Питання серйозні

Та є й жартівливі,

Тож будьте уважні

І будьте кмітливі.

Обдумайте відповідь

Ви неодмінно,

На справу таку

Вам дається хвилина.

Лишилось питання

Одне з'ясувати:

Хто нині в брейн-рингу

У нас буде грати?

Довідатись легко:

Бо учні ці - клас

Гравці — математики

Нині у нас.

Ведіть, капітани,

Команди в дорогу,

Бажаєм  здобути

Ми вам перемогу!

Представтесь команди

Як вас велечать,

За вас всі разом

Будем ми вболівать!

Фінал

За хвилиною — хвилина.

Ось і грі прийшов кінець.

Тож показуй нам рахунок:

Хто сьогодні молодець?

Дві команди добре фали,

Хоч без досвіду гравці.

Відповіді показали,

Що обидві — молодці!

Та показує рахунок,

Що одна з команд сильніша,

І з наук твердим гранітом

Впоралась вона спритніше.

Оплесками переможців,

Дружно будемо вітати,

Їм чудовий приз — медалі,

Щоб було про що згадати.

І команді другій також

Ми дамо призів таких,

Але інші це медалі,

Бо діаметр менший в них.

Тож прийміть від нас на пам’ять

Ці медалі “золоті”.

Вам бажаємо удачі

І в навчанні, і в житті!

